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DI algoritmuy tipai

1. Mokymas su mokytoju
2. Mokymas be mokytojo

3. Mokymas ir su mokytoju ir be mokytojo

4. Mokymas su pastiprinimu
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DI algoritmai naudojami:

Cognitive ~ Computer Machine Neural Deep Natural
Computing Vision Learning Networks Learning Language
Processing

https://www.pantechelearning.com/artificial-intelligence-algorithm/



DI algoritmuy tipai

- Mokymas su mokytoju:
- Algoritmai su aiskiai suzymeétais apmokymo duomenimis,
leidziant programai mokytis ir pavyzdziu.
- Mokymas be mokytojo:
- Algoritmai su nezymeétais apmokymo duomenimis, verciant
mokytis, nepriklausomai nuo suzymeéjimo.
« Mokymas su pastiprinimu:
- Algoritmai, kurie mokosi gaudami atgalinj rysj iS ankstesniy
velksmu.



Regresija, klasifikavimas, masininis mokymas

* Regresija yra koncepcija kai modeliuojamas santykis tarp iSéjimo kintamojo (pvz.:
automobilio kaina) ir vieno ar daugiau nepriklausomy kintamuyjy (pvz.: marke,
metai, spalva, kt.)

* Klasifikavimas yra koncepcija, kai kintamieji klasifikuojami j vieng ar daugiau
rasiy, priklausomai nuo jy savybiy (pvz.: marké: Toyota, Ford, Mazda; metai:
2000-2004, 2005-2010, 2011-2015)

* Masininis mokymas yra koncepcija, kai kompiuterio programa mokoma mokytis ir
adaptuotis regresijos ar klasifikavimo uzdaviniuose be zmogaus jsikiSimo.

https://godatadrive.com/blog/data-science-for-business-leaders-decision-trees



Mokymo su mokytoju algoritmai

e Jie naudoja suzymeétus duomenis kity duomeny rezultaty prognozei

» Klasifikavimas reiskia ir/ar rezultatg, naudojant dvejetaine sistema (O
= no, 1 = taip). Taip pat egzistuoja daugiaklasis klasifikavimas, kur
sprendziamas duomeny skirstymas j nustatytas kategorijas ar tipus,
priklausomai nuo uzdavinio.

* Regresija reiskia, kad rezultatas bus realus skaicius (suapvalintas arba
su skaiCiais po kablelio). Paprastai naudojamas priklausomas
kintamasis ir nepriklausomas kintamasis, o algoritmas panaudos abu
variantus, kad apskaiCiuoty rezultatg (prognoze arba apibendrintg
jvertj).



Mokymo su mokytoju algorimtai

e Sprendimy medziai (Decision tree)

 Atsitiktiniai miSkai (Random forests)

e Atraminiy vektoriy masinos(Support vector machines)
* Naivus Bajeso metodas (Naive Bayes)

* Tiesiné regresija (Linear regression)

* Logistiné regresija (Logistic regression)

Output

__.. ",r“ https://www.digitalvidya.com/
"" ' blog/supervised-learning/

Algorithm Processing




Sprendimy medziai

- Sprendimy medziai viska klasifikuoja j sprendimy
mazgus.

- Jie naudoja selekcuos kriterijus vadinamus ,,atributy
selekcijos matai‘‘ (ASM) kurie atsizvelgia j jvairius matus

(p\;z entropija, pelno koeficientas, informacijos nauda,
kt

- Naudojant bazinius duomenis ir sekant ASM, sprendimuy
medis gali klasifikuoti gautus duomenis, dalindamas
mokymo duomenis j sub-mazgus kol pas1ek1ama iSvada.



Sprendimy medis: pavyzdys
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Atsitiktiniai miskai

e Atsitiktiniy misky algoritmas yra platus skirtingy sprendimy medziy
algoritmy rinkinys.

 Atsitiktiniai miskai sukuria skirtingus sprendimy medzius, kad gauty
dar tikslesnius rezultatus.

e Jie gali buti naudojami ir klasifikavimui, ir regresijai.



Atsitiktinis miskas:
pavyZd VS Random Forest Simplified
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 https://williamkoehrsen.medium.com/random-forest-simple-explanation-377895a60d2d



Atraminiy vektoriy masinos (angl. SMV)

e Atraminiy vektoriy masina (angl. SVM) gali buti naudojama tiek
klasifikavimui, tiek regresijai (nors dazniausiai naudojama
klasifikavimui).

e Atraminiy vektoriy masina veikia, patalpindama kiekvieng duomenuy
elementq j erdve (n-mateéje erdveje, kur N — duomeny elementy
skaicius).

 Tuomet algortimas klasifikuoja duomeny taskus, surasdamas hiper-
plokStuma, kuri juos atskiria. Gali buti daugiau nei viena hiper-
plokStuma.

e Atraminiy vektoriy masina yra artimiausio kaimyno ir tiesinés
regresijos metody kombinacija.



Atraminiy vektoriy masina (SMV): pavyzdys

Support
vectors

* https://educationalresearchtechniques.com/2016/07/15/basics-of-support-vector-machines/



Nalvusis Bajesas

* Priezastis, kodeél Sis algoritmas buvo taip pavadintas yra ta, kad jis
paremtas Bajeso teorema, o tuo paciu pasikliauja prielaida, kad tarp
pozymiy, esanciy vienoje klaséje néra rysio.

» Sis algoritmas naudojamas dideléms duomeny imtims su dideliu
kiekiu klasiy. Tai — klasifikavimo algoritmas.



Naiviojo Bajeso klasifikatorius

In machine learning, naive Bayes classifiers are a family of simple "probabilistic classifiers" based on applying Bayes' theorem
with strong (naive) independence assumptions between the features.

Naive bayes classifier

P(B|A) P(A) : 8 o
P(A|B) =

P(B)

using Bayesian probability terminology, the above equation can be written as

prior x likelihood

evidence

Posterior =

e thatware.co



Naiviojo Bajeso klasifikatorius
Class Prior Probability

Likelihood
P(c|x)= P(x|c)P(c)
| P(x) .
Posterior Probability Pre&ictor Prior Probability

P(c|X) = P(x,|c)xP(x,|c)x---xP(x, | c)x P(c)

 www.codespeedy.com



Tiesine regresija

- Tiesiné regresija naudojama regresijos modeliavimui.

- Ji daugiausiai naudojama atrasti sgrysius tarp duomeny
tasky ir prognoziuy.

- Panasiai kaip AVM, jis piesia duomenis plokstumoje, kur
X asyje — nepnklausomas kintamasis, o y asyje —
priklausomas kintamasis.

» Duomeny taskai atvaizduojami tiesiskai, kad buty surasti

ju sarysiai ir galima bty prognozuoti gahmus tolesnius
duomenis.



Paprastas tiesinés regresijos modelis:
pavyzdys
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* Daugiau informacijos: https://www.slideserve.com/griffin-watson/chapter-
4-5-24-simple-linear-regression



Logistine regresija

- Logistinés regresijos algoritmai paprastai naudoja binare
reikSme (0/1) nepriklausomy kintamuyjy aibés reikSmes
jvertinti.

- Logistinés regresijos rezultatas yra 1 arba 0, taip ar ne.

- Kaip pavyzdys gali bati slamsto filtras el.paste.
Pazymimas Slamstas (0) arba ne (1).

- Sis metodas naudingas tik tuomet, kai priklausomas
kintamasis yra kategorinis (taip ar ne).



Tiesiné regresija pries logistine regresija

Linear Regression Logistic Regression

Predicted Y lies within

Predicted Y can exceed
0 and 1 range

0 and 1 range

https://www.machinelearningplus.com/machine-learning/logistic-regression-tutorial-examples-r/
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