Vektorine grafika




Vektoriné grafika yra grafinés vaizdy rusis, kuri naudoja
matematines formules ir tasky koordinates norint aprasyti
vaizdus.

° Tai reiSkia, kad vaizdai yra sudaryti iS geometriniy figiry, tokiy kaip
linijos, kreives, poligonai ir tekstas, kurie yra nusakomi naudojant
matematinius santykius tarp tasky.

> Vektoriné grafika naudojama jvairiose srityse, jskaitant dizaing,
reklamgq, inZinerijg, architektirqg, informacinius grafikus ir daug
kity.

° Tai leidZia kurti aukStos kokybés vaizdus, kurie islieka kokybiski ir
pritaikomi skirtingoms naudojimo situacijoms.



Vektoriné grafika yra kontrastas rastrinés (taskinés) grafikos, kuri
naudoja tinklelj i$ atskiros tasky masyvo.

Pagrindinis skirtumas tarp vektorinés ir rastrinés grafikos yra tas,
kad vektorines grafikos vaizdai yra nekintami ir islaiko aStrius kontarus,
nepriklausomai nuo to, kokio dydZio jie yra rodomi.

Vektoring

RASTRINE GRAFIKA VEKTORINE GRAFIKA

‘9, “Y ¢
$Y §/@ Q .

Tai reiskia, kad vektorinés grafikos vaizdai gali bati padidinami ar
sumazinami be kokybés praradimo, o tai yra svarbu, kai kalbama apie spaudag ar
interneto naudojima.




Vektoringé ir tadkiné grgfika yra dvi skirtingos grafinés vaizdy risys, naudojamos
kompiuterinéje grafikoje. Stai pagrindiniai jy skirtumai:

1.Matematinis aprasymas:

» Vektoriné grafika yra aprasoma naudojant matematines formules ir tasky koordinates,
kad buty nubraiZzyti geometriniai objektai, tokie kaip linijos, kreivés, poligonai ir pan.

» Ta$kiné grafika (arba rastriné grafika), prieSingai, yra sudaryta i$ atskiry tasky (pikseliy),
kurie yra organizuoti tinkleliu, kuris sudaro vaizda.

2.Skaliumas (sgvoka, susijusi su vaizdy arba objekty padidinimu ar sumazinimu taip, kad jy proporcijos ir

santykiai islikty):

» Vektorinés grafikos vaizdai yra skaliumi nepriklausomi - tai reiSkia, kad juos galima
padidinti ar sumazinti bet kokio dydzio be kokybés praradimo, nes jie yra aprasomi
matematiskai.

» TasSkine grafika, prieSingai, yra susijusi su konkrec€iu pikseliy skai€iumi, todél jg padidinus
gali sumazéti vaizdo kokybeé ar iSkraipytos detalés.




3. Failo dydis:

* Vektorinés grafikos failai yra dazniausiai maZesni nei taskinés, nes jie saugo tik
apradymus ir koordinates, o ne kiekvieng pikselj atskirai.

» Taskiné grafika, ypac su dideliais raiSkos dydziais, gali uzimti daug vietos dél didelio
pikseliy skaiciaus.

4. Redagavimas:

* Vektoriné grafika lengviau redaguojama nei taskiné, ypac jei reikia pakeisti formg ar
dydj. Tai dél to, kad vektorinés formos apraSomos matematiskai, o tai leidzia lengvai
keisti jy parametrus.

» Taskiné grafika dazniausiai reikalauja daugiau pastangy, kad baty atlikti panasas
redagavimo darbai, ypac€ jei kalbama apie sudétingus vaizdus.




5. Pritaikymas:

»  Vektoriné grafika dazniausiai naudojama kdrimui, kuris reikalauja aukstos kokybés
vaizdy su astriais kontdurais, tokiems kaip logotipai, simboliai, spaudos medziaga ir
dizaino projektai.

» Taskiné grafika dazniau naudojama sudétingesniems paveiksléliams arba tiems,
kuriems reikia detalizuoti pikseliy lygmeniu, tokiems kaip fotografijos arba
paveiksléliai su gausiu spalvy spektru.




Taskinés grafikos formatai

Pirmosios tokio formato nuotraukos pasirodé 1992 m. Tai vienas i$ labiausiai paplitusiy taskinés grafikos
formatai, naudojamas saugoti fotografijas ir paveikslélius su gausiu spalvy spektru. JPEG suteikia
galimybe reguliuoti spaudimo lygj, todél galima pasiekti tinkamg balansg tarp failo dydzio ir vaizdo kokybés. Jj
galima naudoti jvairioms nuotraukoms iSsaugoti, taciau jei reikia siysti vaizdg su tekstu, geriau rinktis PNG. Be
to, nuotraukos kokybé pablogéja, jei nuotrauka apdorojama Siuo formatu.

P N G formatas (Portable Network Graphics)

Dar vienas populiarius taskinés grafikos formatas, kuris yra naudojamas saugoti vaizdus su aukstos
kokybés spalvy atskirumu. Jis daznai naudojamas internete, ypac tais atvejais, kai reikalingas skaidrumas arba
alfa kanalas (pralaidumas).Siuo formatu vaizdas suspaudziamas neprarandant kokybés. Jei ketinate atlikti
daugiau nuotrauky pakeitimy arba jei norite gauti auk$tos kokybés ekrano nuotraukg, darbg reikia iSsaugoti Siuo
formatu. Taip pat yra animuota Sio paveikslélio versija, iSsaugota APNG formatu. PNG paprastai uzima daugiau
vietos nei GIF ir JPEG formatai.



Taskinés grafikos formatai (2)

G I F formatas (Graphics Interchange Format)

Tai yra animuoti interneto paveiksléliai. Sis formatas sukurtas 1987 m. Tai padeda geriau
perteikti emocijas ir jausmus nei paveikslélis ar tekstas. GIF failai gali turéti kelias kadras, kurie
atvaizduojami sekanti vienas po kito, sukurdami judantj vaizda.

B M P formatas (Bitmap)

Tai labai paprastas formatas, kuriame kiekvienas pikselis yra tiesiogiai saugomas be jokios
kompresijos ar kity duomeny praradimo. Dél to BMP failai gali uzimti daug vietos, ypac€ jei saugomi
aukstos raisSkos paveiksléliai.



Taskinés grafikos formatai (3

WebP formatas

Sis formatas buvo pristatytas 2010 m., sukurtas ir platinamas ,Google“. Sis formatas buvo specialiai
suprojektuotas siekiant sumazinti failo dydj palyginti su kitais taskinés grafikos formatais, tokiems kaip JPEG ir
PNG, tuo paciu iSlaikant aukstg vaizdo kokybe. Jis turéjo pakeisti populiariausius animuotus ir standartinius
vaizdy formatus. Taciau, kalbant apie suspaudimg neprarandant kokybés, jo pranasumas prie§ PNG yra
abejotinas. Sj formatg palaiko “Adobe Photoshop” ir “iPhone”, “Android” telefonai, bei visos Siuolaikinés
interneto narsyklés. Siai dienai $is formatas vis pladiau naudojamas jvairiose interneto svetainése.

AVl F formatas (Av1 Image File Format)

Buvo sukurtas 2019 m. Dabar §j formatg palaiko “Google Chrome”, “Vimeo” ir “Mozilla”, o “Netflix” planuoja
ja jtraukti j palaikomy programy sarasa. Vienas i$ svarbiy jo privalumy — spalvy pokyciy atspéjimas pagal
rySkumo lygio pokycius. Logotipai, tekstas atrodys rySkiau net ir labai suspaustas. Tai efektyvus
suspaudimo formatas, kuris siekia sumazinti vaizdy failo dydj, iSlaikant aukstag vaizdo kokybe.



Vektorinés grafikos formatai () .9 I eps ong
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SVG (Scalable Vector Graphics)

Tai XML pagrindu parengtas vektorinis grafikos formatas, sukurtas 2001 m. Jis naudojamas internete,
kadangi leidzia atvaizduoti grafinj turinj svetainése ir yra lengvai redaguojamas. SVG leidzia jterpti teksto
elementus, kurie gali bati lengvai redaguojami. Gali bati pritaikytas naudojant JavaScript arba CSS,
leidziantj kurti interaktyvius vaizdus ir animacijas internete.

E PS (Encapsulated PostScript)

Tai vektorinis formatas, kuris i§ pradziy sukurtas kaip spausdinimo pramonés standartas, todél
dazniausiai naudojamas spausdinimo pramonéje. Jis gali saugoti vektorines ir rastrines grafikos
elementus.

AI (Adobe lllustrator).
Tai ,Adobe lllustrator® programa sukurtas vektorinis formatas, skirtas saugoti ir redaguoti grafika.



Vektorinés grafikos formatai (2)

TI F F (Tagged Image File Format)

Yra daugiasluoksnis failo formatas, kuris leidzia saugoti jvairius duomenis, jskaitant
taskinés grafikos vaizdus. Jis yra placiai naudojamas spausdinimo pramonéje ir
grafinéje dizaino srityje.

PDF (Portable Document Format)

Nors PDF daugiausia naudojamas dokumenty mainams, jis taip pat gali bati
naudojamas kaip vektorinis formatas, ypaC kai dokumente yra jterpti vektoriniai
elementai.
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Vektorinés grafikos programy pasirinkimas
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